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性平桌遊-家事一起做
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設計緣起

 紅公雞(繪本)為設計遊戲的背景想法

 記憶翻牌為遊戲機制



紅公雞

 故事大綱：紅公雞在田野發現了一顆蛋，因為不知道是誰的

蛋，但是又不能放著他不管，著急的去找母雞幫忙，但是母

雞們因為要照顧自己的蛋，紅公雞只好自己來孵這顆蛋。母

雞們都熱心的來指導紅公雞孵蛋的方法，最後紅公雞終於成

功了，孵出可愛的小雞。



故事啟發

1.家務分工，不分性別
2.朋友需要幫助，要熱心伸出援手。

3.愛惜生命。

家事一起做



學習領域

身體動作與健康 認知 情緒

語文 美感 社會



學習指標

 性平-小中-1-2-1 覺察不同性別的人都可做各種家事

 社-中-1-5-2覺察不同性別的人可以有多元的職業及角

色活動

 認-小-2-3-2比較生活物件特徵間的異同

 認-中-1-1-2運用點數蒐集生活環境中的訊息

 情-中-2-1-2以符合社會文化的方式來表達自己的情緒



桌遊配件

白板筆*6

說明書
遊戲盒*1

空白卡*6卡牌底座*6角色卡*6

底板*1



桌遊配件

任務卡*24 配對卡*24

(配對卡與任務卡內容完全相同)



桌遊配件-任務卡、配對卡(各24張)



桌遊配件-角色卡(6張)、



遊戲規則-玩法一(家事配對)

 目的：認識/熟悉家事任務

 對應指標：

認-小-2-3-2比較生活物件特徵間的異同

 玩家人數：2-6人







遊戲規則-玩法一(家事配對)

1.平分任務卡給玩家。2.將配對卡以6*4背面放置桌上。

玩家手上的任務卡

桌面上6*4
的配對卡



遊戲規則-玩法一(家事配對)

 影片介紹~



玩法一(家事配對)

請老師們一起
來試玩！

結束後請給予
回饋喔！
謝謝老師~



遊戲規則-玩法二(家事接力)

 目的：體驗遊戲接力、不同性別家庭角色合作完成家事
的感覺

 對應指標：

性平-小中-1-2-1 覺察不同性別的人都可做各種家事

情-中-2-1-2 以符合社會文化的方式來表達自己的情緒

 玩家人數：2-6人











遊戲規則-玩法二(家事接力)

1.平分任務卡

2.配對卡背面
成一疊放置

3.一人抽一張
角色卡



遊戲規則-玩法二(家事接力)

 影片介紹~



玩法二(家事接力)

請老師們一起
來試玩！

結束後請給予
回饋喔！
謝謝老師~


