


以不在場證明桌遊的想法設計出:是誰在做家事

魔法高塔桌遊的想法設計出:海洋高塔

兩套桌遊衍生出另一套桌遊:築夢大未來



學習領域:包含認知和語文

學習指標:1-2辨識性別的多元角色,避免形成
性別歧視與偏見

性平-中大-1-2-2認識不同性別的人可從事多
元的職業及角色活動

性平-中-2-1-3樂於與相同或不同性別的人互

語-大-2-2-1適量使用音量、聲調和肢體語言
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1.將手中有相
同的工具卡放
在人物卡底下

2.再翻一
張工具卡



收集滿工具卡即
可得分
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